
Dies ist  die  magische
Struktur  für  Lektionen

in OnlineKursen



sind für  Lernende 
wie das OnlineGame

für den Spieler!

in  OnlineKursen
L E R N M O D I


1.
Hook

(Neugier)



Wenn der erste
Satz der  Lektion

keine Neugier
weckt,  ist  al les
danach für  die

Katz.. .



sind für  Lernende 
wie das OnlineGame

für den Spieler!

in  OnlineKursen
L E R N M O D I




2.
Resultats-

Ziel
(Dopamin)






Um sich zu
engagieren,  reicht

Neugier  aber nicht  -
es muss auch

echtes Interesse
entstehen.. .



sind für  Lernende 
wie das OnlineGame

für den Spieler!

in  OnlineKursen
L E R N M O D I




3.
Story

(Emotionen)





Mit  der  Story
stimulierst  Du

Vorerfahrungen und
emotionalisierst

Deinen kommenden
Inhalt. . .



sind für  Lernende 
wie das OnlineGame

für den Spieler!

in  OnlineKursen
L E R N M O D I




4.
Content
(Wissen)






Strukturiere Deine
Inhalte nach der

PTP-Strategie,
damit  sie  sie

SOFORT verstehen
und abspeichern.



sind für  Lernende 
wie das OnlineGame

für den Spieler!

in  OnlineKursen
L E R N M O D I




5.
Job-

Ansage
(Action)






Schicke sie  auf  eine
Forschungsreise,

anstatt  ihnen einen
langweil igen Job zu

geben.. .



Wenn Du mehr wissen
wil lst  -  lass uns reden.. .


